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Lasten Ja huorten saatio

Lasten ja nuorten saatio on kolmannen sektorin
voittoa tavoittelematon toimija.

Meidan tavoitteena on rakentaa nuorten kanssa

tulevaisuutta, jossa jokainen voi kokea elamansa
merkitykselliseksi.

Toimintamme keskittyy haavoittuvassa
asemassa olevien nuorten ja nuorten aikuisten
parissa tehtavaan ennaltaehkaisevaan tyohon.



Mita on Mahdolliset maailmat??

Mahdolliset maailmat on

1. Lasten ja nuorten saation ja Juhana Petterssonin kehittama
roolipeli, jossa vhdistyy tulevaisuudentutkimus ja roolipelin

menetelmat.

2. Tutkimusmatka erilaisiin tulevaisuuksiin, jossa

tulevaisuustyoskentely vhdistyy pelilliseen tarinankerrontaan.

3. Kehitetty erityisesti toisen asteen keskeyttaneiden nuorten

tarpeisiin, mutta laaja vleisd mielessa.

4. Sosiaali- ja terveysjarjestdjen avustuskeskus STEA:n tukemaa

toimintaa.
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Roolipelaaminen nuorisotvon
menetelmanal

Roolipelaamisen hyodyt

1. Luovuus ja mielikuvituksen kaytto

2. Ongelmanratkaisu ja kriittinen ajattelu

3. Roolin rakentaminen ja sen myota empatian harjoitteleminen

4. Sosiaalisten taitojen ja ryhmatyotaitojen vahvistuminen

5. Kvky oppia uutta

LASTENZ2
NUORTEN

Y @LNSaatio UORTE
SAATIO



"Mahdollisten maailmojen kasitetta kaytetaan
filosofiassa ja modaalilogiikassa Ilmaisemaan

<Ooskevia valt
Mandollisista

Modaliteetteja (kuten mahdollisuus, valttamattomyys)

Camia.
maallmoista punuttaessa jokaista

erillista tapaa, jollainen maailmasta olisi voinut tulla tal

jollainen siita
maailmana.

vol tulla, pidetaan erillisena mahdollisena

Aktuaalisen maaillman katsotaan olevan vksi kalkista

mMandollisista
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Mmaaillmoista: se maaillma jossa elamme.”
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Mahdolliset maailmat pelin
tavoitteet:

1. Vahvistaa tulevaisuususkoa
2. Vahvistaa tyoelamaosallisuutta

Miten luoda innostava peli, joka kasittelee naita

"vaikeita” aiheita?
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Mahdolliset maailmat pelin kuvaus:

Peli sijoittuu Suomeen vuonna 2052. Yhteiskunta on kokenut monia mullistuksia.
Pahimpina vuosina monet syrjaseutujen vhteisot sulkivat ovensa ja kaantyivat
sisaanpain. Nyt vahvistuva viranomaisvalta pyrkii jalleen ulottumaan koko maahan ja

suljettuihin yhteisdihin otetaan yvhteytta vksitellen.

Pelaajat ovat Feeniks-yksikon Tarkastajia. Heidan tehtavansa on etsia eramaasta
loytyvia "kapseleita”, pienia eristaytyneita vhteisdja ja selvittaa naiden tilanne.
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Tulevaisuuksia tutkitaan rakentamalla niita!l

Miten se tehdaan pelissa??
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Pelin lahtokohtana ovat erilaiset muutosvoimat

Esimerkiksi Nuorten ajatuksissa

Sitran kayttamat megatrendit,

kuten « Teknologian muutokset

e Ekologinen jalleenrakennus
g J e |lmastomuutoksen

 Vaeston ikaantyminen vaikutukset

 Teknologinen kehitys Vahemmistodjen oikeudet

 Uudenlainen talousjarjestys Kaupunkien tulevaisuus
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Aidnestetidin naista!l

1. Teknologia
2. llmasto
3. lhmiset

4. Infrastruktuuri
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"Sina olet Feeniks-yksikon tarkastaja!
Tehtavasi on tutkia ja turvata!”

1. Luo vhteys eristaytyneeseen vhteisdoon, joita kutsumme
"kapseleiksi"!
2. Varmista etta kapselin asukkaat kykenevat selviamaan

lahitulevaisuudessa. Onko heilla ruokaa? Onko kapseli

turvallinen? Onko kapselissa muita ongelmia?

3. Selvita haluavatko kapselin asukkaat palata osaksi

vhteiskuntaa vai jatkaa eristyksissa?

]
g
ALLA
HTI I}

LASTENZ2
NUORTEN

Y @LNSaatio »
SAATIO



Nakoalakysymys hahmollesi

Naturoarkeologi Biorobotti Unenonkija Viemarikulkija Kodinrakentaja
Milta Suomen flora ja fauna Mika on ihmisen suhde Mista ihmiset unelmoivat Milta yhteiskunnan pimeat Miten ihmiset asuvat vuonna
nayttavat vuonna 20527 teknologiaan vuonna 20527 vuonna 20527 paikat nayttavat vuonna 20527

20527



Kapseli, koodinimi: Muurahaisten koti

Tiedonanto: Muurahaisten koti on Ita-Suomessa sijaitsevaan
hvlattyyn vdinjatteen sailytyspaikkaan rakennettu kapseli. Se on
kokonaan maan alla, kuilussa, joka on louhittu syvalle peruskallioon.
Tiedamme vain, etta sielta on nyt ensimmaista kertaa otettu vhteys

ulkomaailmaan.
Surunpurkajan tehtava:

Kapselin asukkaat ovat masentuneita ja synkkia. Kay ilmi, etta kaksi

asukasta, kapselissa syntyneet kaksi kymppiset sisarukset Antti ja
Auli Salo kuolivat generaattorin hajoamisen aiheuttamaan
hakamyrkytykseen. Hautajaiset ja sureminen on kuitenkin kielletty
tuottamattomana. Sen vuoksi kapselin kaytanto on, etta kuolleista

ei enaa puhuta ja ruumiit heitetaan jatekuiluun.

Miten Surunpurkaja selvittaa tilanteen?
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Pelin keskeiset kysvymyvkset

1. Mita ihmiset tekevat tulevaisuudessa?
2. Mitka ovat turvallisen ja hyvan elaman puitteet?
3. Miten pelaajat ratkovat kapseleissa ilmenevia ongelmia?
LASTEN2
Y @LNSaatio NUORTEN

SAATIO



"Siita mun hahmosta tuli

ihan janna. Se olikin than
taitava ja osas kaikkia
asioita.”

—Mahdolliset maailmat peliin osallistunut nuori

1. Eri nakdokulmia tarkastelemalla syntyy monipuolinen kuva
tulevaisuudesta.

2. Nakdkulmat ruokkivat mielikuvitusta, joka vuorostaan on
tulevaisuudentutkimuksen kannalta valttamaton
alneosa.

3. Pelin sisallon kautta pelaajat paatyvat tilanteisiin, joissa
he joutuvat miettimaan seka omia etta muiden
vahvuuksia ja miten ongelmia yhdessa ratkotaan.

4. Maarittamalla pelin sisallon maaritat samalla minkalaisia
asioita pelin puitteissa kasitellaan.
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Tulevaisuuden-
tutkimusta ei voi
tehda ilman
mielikuvitusta.

Siksi Mahdolliset
maailmat.
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https://www.nuori.fi/toiminta/mahdolliset-maailmat/

Kiinnostuitko Mahdollisista maailmoista?

Mahdolliset maailmat pelinohjaajan opas julkaistaan

nyt marraskuussa.

Lisaa tietoa loydat nettisivuiltamme.

Voit olla myos suoraan vhteydessa meihin, jos haluat

lisaa tietoa Mahdollisista maailmoistal!l

y @nuori.fi

Milla Minerva Mertanen

Asiantuntija
milla.mertanen@nuori.fi

050 572 8642
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