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Mika Pelikasvatusperjantai?

Lyhyt kertaus alkuun



Yleisen kirjaston
tehtavat

1) tarjota paasy aineistoihin, tietoon
ja kulttuurisisaltoihin;

2) yllapitaa monipuolista ja
uudistuvaa kokoelmaa;

3) edistaa lukemista ja kirjallisuutta;

4) tarjota tietopalvelua, ohjausta ja
tukea tiedon hankintaan ja kayttoon
seka monipuoliseen lukutaitoon;

5) tarjota tiloja oppimiseen,
harrastamiseen, tyoskentelyyn ja
kansalaistoimintaan;

6) edistaa yhteiskunnallista ja
kulttuurista vuoropuhelua.

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki



Pelikasvatusperjantai

« Etakahvit kerran kuukaudessa
perjantaisin klo 13.00 - 14.30

 Tavoitteina:
1. Pelikasvatusosaamisen
kehittaminen
2. Pelitoiminnan vahvistaminen
kirjastoissa

3. Pelikasvattajien keskinaisen
yhteistoiminnan edistaminen

 Sivutuotteena Suomen suurin
Pelikasvattajan todistuksen
omaavien kirjastolaisten joukko!
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Tyoskentelytavat ja
etakahvien rakenne

Ennakkotehtavat itsenaisesti:

Osion teoria ja tehtavat: Liboppi.fi
(Pelikasvatusta kirjastossa -kurssi)

Etakahveilla yhteisesti:

Teorian lyhyt lapikaynti

(Vierailevan) esiintyjan alustus
Kysymykset ja keskustelu

Lyhyet pienryhmakeskustelut paivan
teemasta

Keskustelujen koonti ja katse
seuraavaan kertaan
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Pelikasvatusperjantait
vuonna 2022

21.1. Pelilukutaito ja pelikasvatus

18.2. Pelitilmiona ja kulttuuriteoksina
18.3. Pelit digitaalisena mediana

29.4. Pelien tarinankerronta

20.5. Pelien yhteisdllisyys ja rynmatoiminta
10.6. Pelit kirjastopalveluna

19.8. Peliteollisuus ja pelien tekeminen
16.9. Pelit ja tunnetaidot

21.10. Pelihaitat ja haitallinen pelaaminen
11.11. Oman osaamisen kehittaminen

Katso koko aikataulu osoitteessa Lahdenake.fi
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Pelikasvatusta kirjastossa

Liboppi.fi - Kirjastolaisen aarrearkku
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Pelikasvatusta
kirjastossa

 Pelikasvatusta kirjastossa on
Helmet-kirjastojen peliverkoston
yhdessa laatima
etaopiskelupaketti, jonka avulla
voit kehittaa omaa 0saamistasi
seka pelikasvatuksellista tyootetta

« Kurssin kymmenen osion
suorittamiseen kuluu tyOaikaa
yhteensa noin yhden tyopaivan
verran

- Suorittamisesta saa
Pelikasvattajan todistuksen!

 Pelikasvatusperjantait tukevat
kurssin suorittamisessa

« Loydat kurssin osoitteesta
htfps://liboppi.fi/
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https://liboppi.fi/

Pelikasvattajan
todistus

 Osallistu kilpailuun julkaisemalla
kuva itsestasi tai tyOporukastasi
Pelikasvattajan todistuksen kera
Facebookissa tai Instagramissa
tunnisteilla #lahenake
#pelikasvattaja ja merkitse
meidat julkaisuun @lahdenake

 Voit osallistua myos lahettamalla
kuvan ja vapaamuotoiset terveisesi
sahkopostilla osoitteeseen
pasi.kangas@lahti.fi. Julkaisemme
sahkopostitse saamamme kuvat
sosiaalisen median kanavissamme

« Kaikkien kehittamisalueeltamme
kilpailuun osallistuneiden kesken
arvotaan yllatyspalkintoja
Peliviikolla marraskuussa!

Wi lahdenake

Todistus

Pasi Kangas

On suorittanut Helmet-kinastojen laatiman
pel ikasvattajan perustietojen i seopiskelukurssm
’L',.-fitlppflaﬂumﬂ%-- s 3451 11 ON STLEM VATSIN Lietoineng
) pelikasvatuksoen littyvistd jutuista!
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Pelikasvatusta kirjastossa,
osa /: Peliteollisuus ja
pelien tekeminen

Liboppi.fi - Kirjastolaisen aarrearkku

& -



Ohjelma ja
aikataulu

« Klo 13.00 Mika Pelikasvatusperjantai?
 Klo 13.05 Pelikasvatusta kirjastossa

« Klo 13.15 Peliteollisuus ja pelien
tekeminen Suomessa

 Klo 13.45 Kysymykset ja keskustelu
 Klo 14.00 Lyhyt pohtimistehtava
» Klo 14.15 Pohtimistehtavan koonti
« Klo 14.30 Yhteenveto ja kiitokset

Bl

ANIRRAME AR

PELIKASVATUSPER_IANTAIT

21.1.2022 alkaen

ALUEELLINEN
KEHITTAMISTEHTAVA

- LAMT

14



Peliteollisuus ja pelien
tekeminen Suomessa



Peliala Suomessa

tana palvana

* Peliteollisuus eli peliala kehittaa ja julkaisee digitaalisia
peleja.

* Vuonna 2020 Suomen peliala juhli 25-vuotista taivaltaan,
kun kaksi Suomen vanhinta studiota, Housemarque ja
Remedy, tayttivat 25 vuotta.

* Vuonna 2020 julkaistiin uusia peleja noin 100 kappaletta.

* Vuoden 2020 lopussa Suomen peliala tydllisti noin 3 600
ihmista. Heista 28 % oli ulkomaalaisia.

* Naistyontekijoita oli vuonna 2020 22 % tydvoimasta.
Osuus kasvaa jatkuvasti.

* Tyypillisia tehtavia, joissa alalla toimitaan ovat
esimerkiksi pelisuunnittelu, peliohjelmointi, animointi,
mallintaminen, testaus, konseptisuunnittelu,
tuottaminen ja markkinointi.

* Tietoja yllapitaa pelialan voittoa tavoittelematon yhdistys
Neogames: https://neogames.fi/fi/tietoa-toimialasta/.



https://neogames.fi/fi/tietoa-toimialasta/

Pelialan koulutus
Suomessa

* Suomessa pelialan koulutusta jarjestetaan
vapaan sivistystyon kansanopistoissa,
toisen asteen koulutuksena,

ammattikorkeakouluissa seka yliopistoissa.

* Yhteensa alan koulutusta tarjoaa ainakin
17 oppilaitosta Suomessa.

e Suomen Pelitutkimuksen Seura julkistaa
vuosittain pelialan opinnaytetyokilpailun
voittajat Pelitutkimuksen paivilla.

e Lisatietoa osoitteessa
https://neogames.fi/fi/pelialan-koulutus/.

GAME

RESEARCH -°F
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https://www.pelitutkimus.fi/
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Pelien tekemisen
nistoria Suomessa

 Suomen pelimuseo Tampereella esittelee
monipuolisesti suomalaista pelikulttuuria
ja kertoo, kuinka digitaalinen pelaaminen
Suomessa alkoi ja kehittyi vuosien
saatossa.

* Ensimmainen suomalainen kaupallinen
lautapeli Lustférd till Avasaksa (Huvimatka
Aavasaksaan) vuodelta 1862 on esilla
museossa.

* Museo pitaa ylla paivittyvaa "100
suomalaista pelia” —listaa merkittavista
suomalaisista pelijulkaisuista.
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https://www.vapriikki.fi/pelimuseo/

"100 suomalaista pelia”

https://www.vapriikki.fi/pelimuseo/pelit/






Afrikan Tahti (1951)

e Afrikan Tahti on suomalainen klassikko
ja sukupolvia yhdistava pelikokemus.

e Kari Mannerlan 19-vuotiaana
suunnittelema Afrikan Tahti on
kaannetty 16 kielelle ja sita on myyty
yli 3,6 miljoonaa kappaletta — naista
puolet ulkomaille.

* Peli sai innoituksensa Humphrey
Bogartin tahdittamista elokuvista ja
ryppyisen Afrikan kartan kiehtovista
paikannimista, ei niinkaan
afrikkalaisesta todellisuudesta. Pelia
onkin vuosien mittaan kritisoitu sen
kolonialistisesta
maailmankatsomuksesta.

21






Alias (1989)

* |lahduttavan yksinkertainen
sanaselityspeli Alias on kaikkien tuntema
seurapeli, mutta harva oivaltaa sen olevan
kotimaista alkuperaa.

* Kirjailijana, saveltajana, sanoittajanaja
muusikkona tunnettu Mikko Koivusalo
suunnitteli erilaisia lautapeleja jo
nuorena, mutta Alias on Eénen ainoa
menestyspelinsa. Pelin nimi tulee
latinalaisperaisesta sanasta alias, joka
tarkoittaa "toisin sanoen”.

e Suositusta pelista on vuosien varrella
ilmestynyt useita eri versioita, ja se
tunnetaan Suomen lisaksi hyvin myos
Virossa, Alankomaissa ja Venajalla.
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Astraterra (2014)

* Perheroolipeli Astraterran maagisessa
maailmassa on tekemista kaikenikaisille.

* Roolipelivillityksen aikaan varttuneet
johdattavat mielellaan myos jalkikasvunsa
Ioelityypin ariin. Perhepeleista tunnetuin

ienee Miska Fredmanin Astraterra, jonka
suunnitteluun Fredmanin lapset
osallistuivat.

* Pelin sankarit ovat ihmeellista maailmaa
kartoittavia ja tutkivia loytoretkeilijoita,
joiden seikkailuissa hoyrykoneet,
aurinkotuulilla purjehtivat purjelaivat ja
omituiset otukset ovat arkipaivaa.

* Joukkorahoituskampanja mahdollisti pelin
painamisen nayttavana nelivarikirjana.

25



HE B B B FL:1T RAHAAR: O005000MK

| YT S OB RN R PR OB PR ON R R BN BN N WYL N TR T B R
= 26



Juno Turhapuro muuttaa maalle (1986)

HAR: BOBSBBBMK

* Ensimmainen suomalaisesta elokuvasta

tehty digitaalinen lisenssipeli Uuno
Turhapuro muuttaa maalle muistetaan
huimasta vaikeustasostaan.

Pasi Hytosen lukioikaisena tekema Uuno
Turhapuro muuttaa maalle on AmerSoftin
80-luvun puolivalin pelijulkaisuista
muistelluin. Hytonen pelkasi pelin olevan
lilan helppo ja nosti sen vaikeustasoa viela
juuri ennen julkaisua. Lisays oli kenties
turhankin tehokas, silla pelin lapaisy
edellyttaa lahes taydellista suoritusta.

Uunoa myytiin noin 2000 kappaletta, ja
nykyisin peli on haluttu
kerailyharvinaisuus.
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Cities: Skylines (2015)

Cities: Skylines vei kertaheitolla
kaupunginrakennuspelien karkipaikan
vuosikymmenia hallinneelta SimCity-sarjalta.

Tamperelaisyritys Colossal Order tunnetaan
laadukkaasta kadenjaljestaan, ja sen huolella
toteutettu kaupunginrakennuspeli osui juuri
oikeaan markkinarakoon. Vaikka menestysta
oli tullut jo aikaisemmin, nousi Colossal
Orderin kolmas peli Cities: Skylines lyhyessa
ajassa kansainvaliseksi hitiksi ja
arvostelumenestykseksi.

Erityisen paljon kiitosta on kerannyt pelaajien
teiemélle sisalllle tarjottu monipuolinen
tuki.

Pelid on kaytetty myds oikean
kaupunkisuunnittelun vdlineena seka
Suomessa etta ulkomailla.
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Baba Is You (2019)

Vaativa pulmapeli haastaa pelaajan
jarjestamaan pelin saannot uusiksi.

Baba Is You on Arvi Teikarin kehittama,
palkintoja kerannyt pulmapeli, jonka
ehtoja kayttava pelimekaniikka on helppo
oppia mutta vaikea hallita. Jokaisen
kentan saannot ovat esilla sanapalikoina,
ja pelaajan tehtavaksi jaa jarjestaa palikat
uuteen, voiton tuovaan jarjestykseen.
Pidemman paalle pelaaminen alkaakin

muistuttaa kevytta
ohjelmointiharjoitusta.

Pelin ensimmainen versio kehitettiin
Nordic Game Jamissa vuonna 2017, ja se
palkittiin Jamin parhaana pelina.

31






Matopeli (1997)

* Matopeli oli ensimmainen kannykkapeli-
ilmio, joka levisi kulovalkean tavoin 90-
luvun lopulla.

* Matopeli loysi tiensa Nokia 6110:n kautta
satoihin miljooniin matkapuhelimiin.
Nokia jarjesti jopa Matopelin SM-kisat
sen suosion huippuvuosina 1999 ja 2000.
Maailmalla 70-luvun peliklassikkoon
;S)erukstuva Matopeli tunnetaan nimella

nake.

e Alkujaan Taneli Armanto paatyi tekemaan
pelin puolivahingossa, kun Nokia 6110:n
tiimissa luultiin hanen olevan kokenut
pelintekija. Hanet kuitenkin sekoitettiin
muutamia tietokonepeleja tehneeseen
sukulaispoika T. Armantoon.
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Angry Birds (2009)

* Peleistda monimuotoiseen viihteeseen
IaaIJ_entu_nut Angry Birds on Suomen
peliteollisuuden puhutuin brandi.

e Lapset ympari maailmaa rakastavat Angry
Birdsia ja sen ilmeikkaita lintuja.
Yksinkertaisen pulmapelin ymparille on
vuosien mittaan syntynyt laajasta
tuotevalikoimasta tunnettu tavaramerkki.
Nimi Angry Birds tuo monelle mieleen
erilaiset sesonki- ja teemaversiot seka
oheistuotteet makeisista seinakelloihin.

e Vuonna 2016 ensi-iltansa saanut
tietokoneanimoitu Angry Birds -elokuva
menestyi lippuluukuilla ympari maailman.
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Clash of Clans (2012)
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Clash of Clans nosti suomalaisen
peliteollisuuden maailman huippujen
joukkoon.

Supercell on noussut muutamassa vuodessa
instituutioksi, joka puhuttaa niin
elilehdistossa kuin talous- ja
ulttuurisivuillakin. Clash of Clansin kohdalla
Supercell teki kaksi asiaa oikein.

Ensinnakin se yhdisti syvallisen strategiapelin
ajanvietepelaamiseen, mika houkutteli pelin
pariin laajan joukon erilaisia pelaajia.

Toisekseen Supercell onnistui ensimmaisten
joukossa yhdistamaan ilmaisen pelin
tuottoisiin mikromaksuihin tavalla, joka teki
plelaamisesta hauskaa seka rahan kanssa etta
llman.
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Nopeustesti (1990)

Speden Spelit teki Nopeustestista koko
kansan tunteman reaktiopelin.

Pertti “Spede” Pasasen juontama Speden
Spelit -viihdeohjelma valloitti televisiot
90-luvun taitteessa. Pelien ja leikkien
parissa kisailevat julkkikset kiinnittivat
my0s Coinlinen Harri Monosen huomion.
Mononen tarjosi Seppo Korhosen kanssa
valmistamaansa Nopeustestia Speden
ohjelmaan, ja lyhyen testauksen jalkeen
se hyvaksyttiin.

Speden Spelien avulla Nopeustestista
muodostui 90-luvun alussa valtava peli-
iiImio, ja laitteita oli lahes jokaisella
huoltoasemalla.
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Taru Valkeapaan juontama televisiopeli Hugo
kerasi perheet ruudun aareen 90-luvulla.

Pelia ja viihdeohjelmaa yhdistava Hugo on
alunperin tanskalainen konsepti, jossa
nappaimilla varustetulla lankapuhelimella voi
ohjata televisiossa liikkuvaa pelihahmoa.

Yli 40 maahan levinnyt menestyspeli ilmestyi
myohemmin myos kotitietokoneille ja
konsoleille.

Vekkuleita lausahduksia viljeleva Hugo-peikko
muistetaan Suomessa kuitenkin ennen
kaikkea televisiosta, silla ohjelman
ensimmainen juontaja Taru Valkeapaa
hurmasi kokonaisen sukupolven. Valkeapaalta
kysellaan vielakin, mita Hugolle kuuluu.
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Galilei (1997)

* Televisiosta tutun Galilein seikkailut
atkuivat kahdessa suomenkielisessa
isenssipelissa.

* Galilei-sarjan tarina alkoi Yle TV2-
kanavalla vuosina 1996—-1997 esitetylla
lasten televisio-ohjelmalla, jossa oli
tarkoitus ratkaista erilaisia tehtavia
soittamalla ohjelmaan puhelimella.
Ohjelma hyddynsi reaaliaikaista 3D-
grafiikkaa, joka oli tuolloin aivan uutta
tekniikkaa.

* TV-ohjelmaa seurasi kaksi lisenssipelia,
joissa Galilein ja ystavien seikkailut
jatkuivat. Seka Galilei ja kadonneet lelut

1997) etta Galilei 2: Seikkailujen saari
2000) ovat suomenkielisia, toisin kuin
valtaosa ajan muista peleista.
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Lyhyt pohtimistehtava

Pelit ja sisaltojen avaaminen



Pohtimistehtava:
Pelit ja sisaltojen
avaaminen

"Vaikka peleissa ja varsinkin niiden tekemisessa

kaytetaan paljon hyvinkin korkeaa ja edistynytta
teknologiaa, itse pelit ovat kuitenkin ytimeltaan

sisalto- ja kulttuurituotteita.”

10 min pohtiminen ja yksintydskentely:

« Milla tavoin kirjastossasi tehdaan
pelisisdltdjen avaamista? Mita uusia
mahdollisia tapoja keksit?

« Mitd ajatuksia viet mukaasi paivan
esityksesta?

* Kirjoita ajatuksesi yl8s: Peliteollisuus ja pelien

tekeminen (Google Jamboard)

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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https://jamboard.google.com/d/1imdGFYfR21AO5w6cESSjumgT1zPPzZqh-e61sI3O4GA/edit?usp=sharing

Pohtimistehtavan
koonti

 Kuka haluaisi aloittaa? ©

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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Pelit ja tunnetaidot
16.9.2022

Peliyhteisot ja pelaamisharrastus ovat
sosiaalisia taitoja edellyttavia toimintoja,
joissa tunnetaidoilla on isokin merkitys.

Pelit voivat herattaa erilaisia tunteita
ulkoisista tunteista sisaisiin: vanhemmat
voivat tuntea epaluuloa intensiivista lapsen
peliharrastusta kohtaan tai toiminta pelissa
saattaa kuumentaa tunteita ja aiheuttaa
jannitteita pelaajien valille.

On tarkeda kyeta tunnistamaan niin omia
kuin toistenkin tunteita, jotta pelaamisen tila
olisi turvallinen kaikille, ja erilaiset tunteet
tulisivat hyvaksytyksi ja kasitellyksi.

Kahdeksannen Pelikasvatusperjantain
aikana tutustumme aiheeseen pelit ja
tunnetaidot.
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Kiitos!

Pasi Kangas
mediakasvatuskoordinaattori
Lahden kaupunginkirjasto
alueellinen kehittamistehtava
pasi.kangas@lahti.fi

044 482 6153

https://lahdenake.fi/
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