Hyva Peliliike

Lahden AKE Pelikasvatusperjantai
18.8.2021 Pekka Ollikainen
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Hyva peliliike — PIKIn pelikulttuuri nextille levelille

Yhteisollisen pelaamisen, pelillisten palveluiden ja pelikulttuurin edistaminen kirjastoissa

Tavoitteet Tuotokset
* Jatketaan peliosaamisen ja yhteistoiminnan edistamista alueella * Kirjastojen peliosaajien verkosto
tehostamalla AKEn koulutusten luomaa pohjaa viestintakanavineen Pirkanmaalla — jatkaa
* Kehitetdan pelikokoelmia asiakastarpeista lahtien siitd mihin hanke ja3 Jatkuva
* Avataan pelisisaltoja ja peluutetaan asiakkaita; suunnitellaan * PIKI-alueen henkilostolle sarja tyopajoja oppiminen
uusia tapoja pelitapahtumien jarjestamiseen ja sisaltojen * Asiakastarpeisiin vastaava pelikokoelma ja
esittelyyn
* Kohdennetaan kirjaston palveluita ja kokoelmia Toteutus
putoamisvaarassa oleville kohderyhmille tiedolla johtaen * 2 pelikulttuuripaivaa ja 5 ty6pajaa henkilostolle pelien eri
 Lisatddan myonteists tietoisuutta pelikulttuureista muodoista ja mahdollisuuksista kirjastoissa
« Tydpajojen mahdolliset aiheet: verkoston luominen ja yleisétys, * Hanketydntekija (3 kk, 30 %) koordinoi syntyvaa verkostoa ja
peliosaamisen jakaminen, pakopelit, lauta-, konsoli- ja jarjestda koulutukset
digitaaliset pelit, e-urheilu, pelitapahtuman jarjestiminen, * Projektin ohjausryhmaan jasenet 4-5 PIKI-kunnasta. Kunnat
pelikokoelman hoito suunnittelevat sisallot yhdessa. Ohryn ja AKEn kautta jaetaan

hyvat kaytannot alueelle

Tampere Budjetti Tyoryhma Avoimet kysymykset ja haasteet
05/2021- Hanketyontekija 3000 € Pekka Ollikainen Kuka omistaa ja kustantaa hankkeen omarahoituksen?
12/2022 Pelikulttuuripdivit yht. 2500 € | 2

Pelitydpajat yht. 10000 € kL 'R

Jaettavat materiaalit 5000 €




KUMPPANIVERKOSTO JA
PROJEKTITYORYHMA

Lansi- ja Sisa-Suomen aluehallintovirasto

Pelikulttuurien tutkimuksen huippuyksikké/TUNI

AKE PiKe

Valtakunnallinen kehittamistehtava VAKE / Helsinki
PIKI-kirjastot: Kangasala, Pirkkala ja Valkeakoski (+Sastamala)

Keski-kirjastot: Viitasaari ja Toivakka

Projektipaallikkd Pekka Ollikainen
Projektin omistaja: Anu Virtanen
Projektityoryhma Marko Makeld, Pekka Ollikainen, Paula Raty (Metso Lainauspalvelut)

llari Reuhkala (Kangasalan kaupunginkirjasto), Anna Missilda(Sastamalan kaupunginkirjasto),

lina Lehtiniemi(Valkeakosken kaupunginkirjasto )



Projektin hallintaa..

. g(r)oéelé'iitybryhmé valmistelee ohjausryhmalle hankkeen aikataulut ja vastuut tyopaketeista tydpalaverissa

* Hankkeen kick-off tilaisuus jarjestettiin 15.6.21 Museokeskus Vapriikissa. Tilaisuus onnistui kuten oli
suunniteltu. Paikan paalla osallistujia oli 13, Teams-linkin kautta osallistui 4. Mita tapahtuu seuraavaksi?
Hankkeen ohjausryhma kokoontuu elokuussa jolloin lyddaan lukkoon hankkeen ty6pajojen aikataulut.
Syyskuussa aloitetaan sitten tyot projektiryhm(i)ssa, eli aloitetaan pajojen ja koulutusten sorvaaminen.

* Projektia varten on koottu ohjausryhma, joka koostuu Tampereen kaupunginkirjaston johdosta ja
henkilokunnasta. Ohjausryhma kokoontui ensimmaisen kerran 15.4. Kaupunginkirjaston lainauspalvelujen
henkilostosta koostuva projektitydoryhma kokoontui 20.4.

* Projekti etenee vaiheittain siten, etta kick-off, johon kutsutaan kaikki projektin kumeanit jarjestetaan elo-
syyskuun 21 aikana. Projektin ensimmaiset koulutustapahtumat jarjestetaan Kansallisen Peliviikon aikana 8.-
14.11.21. Peliosaajien verkoston luominen ja viestinta projektista aloitetaan toukokuussa 2021 akepike.fi-
sivustolla, jossa esitellaan projekti ja julkaistaan kutsu verkostolle.



Hankkeen aikataulu ja suunniteltuja aiheita ja
teemoja

2021 Kansallinen Peliviikko 8.-14.11.2021

* Pelit poljille, osa 1

* 2-3 tyOpajaa

* Mita on pelaaminen? Peliviikon kuulumiset kumppanikirjastoilta!
* Pelien kuvailu-tyopaja

* roolipelit kirjastossa?

2022 Kansallinen Peliviikko
* Pelit Poljille , osa 2
e 2-3 tyOpajaa, 2 pelikulttuuripaivaa

e syventava, pelikulttuuriin tutustumisen paketti 2 pelikulttuuripaivaa: vierailuluennot
Pelikulttuurien tutkimuksen huippuyksikko, erit.Tampereen yliopiston Game Research Lab seka
Valtakunnallinen kehittamistehtdava VAKE / Helsinki



Lisaa aiheita ja teemoja

* Pelien lajityypit, historia, teoria, pelit kirjastossa, pelillisyys, pelit ja kasvatuksellisuus,
pelikulttuuri, pelitaide

* game jam. kirjastopeli?

e pelien hankinta ja kuvailu kirjastoissa

* suomalainen (konsoli)pelikulttuuri

» peliaiheinen (tieto)kirjallisuus

* pelitapahtuman jarjestaminen kirjastossa (kokemuksia, esimerkkeja..)
» pelitaide, peligrafiikka, pelien tekeminen, ammatillinen nakokulma

 Metso STUDIO-konseptin alle: pelisuunnittelijahaastattelut, esim. lautapelit, roolipelit,
tietokonepelit, pelikulttuuri (yhteistyotahot: Pelimuseo + Tuni)

* Game Cafe, roolipelit kirjastossa ?
* Dark side of gaming..
* Roolipelit kirjastossa



Nyt ja tulevaisuudessa

* Nyt marraskuuhun 2022 mennessa olemme jarjestaneet nelja (?) koulutuspaivaa,
joissa olemme lahestyneet peleja ja pelaamista monesta vinkkelista:pelien lajeja
ja Iajit?/yppejé on tarkasteltu avoimesti ja innostuen mm. kirjastojen aineistojen
toisaalta pelaajien ja pelaamisen kultuurien nakokulmasta.

* Erityisena onnistumisena pidamme Pelaamisen pimeat puolet koulutuspaivaa
jossa seka jarjestelyjen etta tapahtuman sisallon osalta tapahtui todellinen
vaikeuksien kautta voittoon-draamankaari. Tapahtuma siirretiin kaksi kertaa ja
esiintyjat vaihtuivat. Lopputuloksen kuitenkin jarjestyi koulutustapahtuma, jossa
pelaamista todellakin onnistuttiin lahestymaan niin sosiaalisten ongelmien,
pelihaittojen nakdkulmasta kuin myds ratkaisuna ongelmiin, eli pelaaminen
sosiaalisen hyvinvoinnin edistajana ja yllapitajana.

* Mita muuta olemme jarjestaneet? Aloitimme kirjastojen henkilokunnan
kiinnostuneille kirjastolaisille tarkoitetun Game Cafe-tapaamiset . Tulossa on
viela mm. Kansallisen peliviikon etkot ja jatkot kirjastolaisille seka Metso Pelaa!
seka Minecraft (?) yleisotapahtumat.



Ennen hanketta

RYHDY
PELIAKTIVISTIKSI!

Mit pelejd sind haluaisit kirjastoon?
Haluaisitko vetad pelisessioita?

Mene menti.com ja syota koodi
419283




Lainauspalveluiden peliviikko special:
aineistoon tutustumista, ekskursiot










Peliviikon some vinkkaukset/videot
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Elamyksellista aineistoon tutustumista
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