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Mika Pelikasvatusperjantai?

Lyhyt kertaus alkuun



Yleisen kirjaston
tehtavat

1) tarjota paasy aineistoihin, tietoon
ja kulttuurisisaltoihin;

2) yllapitaa monipuolista ja
uudistuvaa kokoelmaa;

3) edistaa lukemista ja kirjallisuutta;

4) tarjota tietopalvelua, ohjausta ja
tukea tiedon hankintaan ja kayttoon
seka monipuoliseen lukutaitoon;

5) tarjota tiloja oppimiseen,
harrastamiseen, tyoskentelyyn ja
kansalaistoimintaan;

6) edistaa yhteiskunnallista ja
kulttuurista vuoropuhelua.

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki



Pelikasvatusperjantai

« Etakahvit kerran kuukaudessa
perjantaisin klo 13.00 - 14.30

 Tavoitteina:
1. Pelikasvatusosaamisen
kehittaminen
2. Pelitoiminnan vahvistaminen
kirjastoissa

3. Pelikasvattajien keskinaisen
yhteistoiminnan edistaminen

 Sivutuotteena Suomen suurin
Pelikasvattajan todistuksen
omaavien kirjastolaisten joukko!
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Tyoskentelytavat ja
etakahvien rakenne

Ennakkotehtavat itsenaisesti:

Osion teoria ja tehtavat: Liboppi.fi
(Pelikasvatusta kirjastossa -kurssi)

Etakahveilla yhteisesti:

Teorian lyhyt lapikaynti
Vierailevan esiintyjan alustus
Kysymykset ja keskustelu

Lyhyet pienryhmakeskustelut paivan
teemasta

Keskustelujen koonti ja katse
seuraavaan kertaan
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Pelikasvatusperjantait
vuonna 2022

21.1. Pelilukutaito ja pelikasvatus

18.2. Pelitilmiona ja kulttuuriteoksina
18.3. Pelit digitaalisena mediana

29.4. Pelien tarinankerronta

20.5. Pelien yhteisdllisyys ja rynmatoiminta
10.6. Pelit kirjastopalveluna

19.8. Peliteollisuus ja pelien tekeminen
16.9. Pelit ja tunnetaidot

21.10. Pelihaitat ja haitallinen pelaaminen
11.11. Oman osaamisen kehittaminen

Katso koko aikataulu osoitteessa Lahdenake.fi
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https://lahdenake.fi/artikkelit/pelikasvatusperjantait-alkavat-tammikuussa-2022/
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Pelikasvatusta kirjastossa

Liboppi.fi - Kirjastolaisen aarrearkku
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Pelikasvatusta
kirjastossa

 Pelikasvatusta kirjastossa on
Helmet-kirjastojen peliverkoston
yhdessa laatima
etaopiskelupaketti, jonka avulla
voit kehittaa omaa 0saamistasi
seka pelikasvatuksellista tyootetta

« Kurssin kymmenen osion
suorittamiseen kuluu tyOaikaa
yhteensa noin yhden tyopaivan
verran

- Suorittamisesta saa
Pelikasvattajan todistuksen!

 Pelikasvatusperjantait tukevat
kurssin suorittamisessa

« Loydat kurssin osoitteesta
htfps://liboppi.fi/
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https://liboppi.fi/

Pelikasvattajan
todistus

 Osallistu kilpailuun julkaisemalla
kuva itsestasi tai tyOporukastasi
Pelikasvattajan todistuksen kera
Facebookissa tai Instagramissa
tunnisteilla #lahenake
#pelikasvattaja ja merkitse
meidat julkaisuun @lahdenake

 Voi osallistua myods lahettamalla
kuvan ja vapaamuotoiset terveisesi
sahkopostilla osoitteeseen
pasi.kangas@lahti.fi. Julkaisemme
sahkopostitse saamamme kuvat
sosiaalisen median kanavissamme

« Kaikkien kehittamisalueeltamme
kilpailuun osallistuneiden kesken
arvotaan yllatyspalkintoja
Peliviikolla marraskuussa!

Wi lahdenake

Todistus

Pasi Kangas

On suorittanut Helmet-kinastojen laatiman
pel ikasvattajan perustietojen i seopiskelukurssm
’L',.-fitlppflaﬂumﬂ%-- s 3451 11 ON STLEM VATSIN Lietoineng
) pelikasvatuksoen littyvistd jutuista!
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Pelikasvatusta kirjastossa,
0sa 6: Pelit kirjastopalveluna

Liboppi.fi - Kirjastolaisen aarrearkku
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Lyhyt rynmatyoskentely

Pelit kirjastopalveluna



Ryhmatyoskentely: Pelit
kirjastopalveluna

15 min keskustelu pienryhmissa:

« Mita ajatuksia viet mukaasi paivan
esityksesta?

 Palautetta Pelikasvatusperjantaista!
Risut ja ruusut toteutuksesta: mika on
toiminut hyvin ja mita haluaisit nahda
enemman?

 Vastaa taalla: Pelit kirjastopalveluna
(Google Jamboard)

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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https://jamboard.google.com/d/15sGybNRnXjVhdfVxQPnUkC6YaLFFmw3EFOAIS2GOxPg/edit?usp=sharing

Ryhmatoiden
koonti

 Kuka haluaisi aloittaa? ©

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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Peliteollisuus ja
pelien tekeminen

19.8.2022 glfiyg

 Peliteollisuus eli peliala kehittaa ja PEL'KAS\;A%’USPEFRJANTﬂlT

julkaisee digitaalisia peleja. Se
onkin nopermmin kasvava | 2112022 il
viihdeteollisuuden ala maailmassa.

 Vaikka peleissa ja varsinkin niiden

tekemisessa kaytetaan paljon e I
hyvinkin korkeada ja edistynytta GP i T

teknologiaa, itse pelit ovat =
kuitenkin ytimeltaan sisalto- ja
kulttuurituotteita.

« Seitsemannen o
Pellkasvatusperfantal_n aikana
tutustumme peliteollisuuteen ja
pelien tekemiseen.




Kiitos!

Pasi Kangas
mediakasvatuskoordinaattori
Lahden kaupunginkirjasto
alueellinen kehittamistehtava
pasi.kangas@lahti.fi

044 482 6153

https://lahdenake.fi/
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