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Minä, Miia Lyyra

• Päätoiminen työpaikka: Jyväskylän kaupungin 
kulttuuripalvelut & maakunnallinen kuntien 
kulttuuritoiminnan kehittämistehtävä

• Sivutyö: Peliaiheisten arvostelujen- ja artikkeleiden 
kirjoittaminen www.V2.fi –sivustolle

• Opinnot: Ravintolakokki, kulttuurituottaja (amk) ja 
tuleva filosofian maisteri (kulttuuriympäristön tutkimus, 
nykykulttuurin tutkimus, JYU)

• Striimannut vuodesta 2013 saakka Twitchiin. Tehnyt 
pelivideoita YouTubeen. Perustanut useita 
striimiakanavia ja opettanut muille striimauskulttuuria.

http://www.v2.fi/


Lähde:
ESL_CSGO - Twitch

WWW.TWITCH.TV

https://www.twitch.tv/esl_csgo


Mitä se striimaus on?
• Striimaus on aina suoraa eli reaaliajassa tapahtuvaa 

toimintaa → TV:n suoralähetys

• Striimauksessa on aina tekijä ja katsoja. Suuressa 

osassa on yhteisöllisyys, vuorovaikutus ja samasta 

asiasta pitäminen

• Katsojia ja sisällöntuottajia on erilaisia: ikä, sukupuoli, 

asuinmaa jne. Kuka tahansa voi olla striimaaja tai 

katsoja.

• Monelle paikka, missä tapaa kavereita ja ystäviä. Paikka 

vaihtaa päivän kuulumiset, ilot sekä surut

• Halu tulla nähdyksi ja kuulluksi. Kuulua johonkin 

yhteisöön.

Lähde: Striimiopas



Shirley ” Skyrim Grandma” Curry, 85 vuotias. Pelinä: The Elder Scrolls V: Skyrim. Yli 992 000 seuraajaa.



Miksi minä katson, 
pelaan ja teen?

• Haluan viettää ihmisten kanssa aikaa → voin 
kerätä joukon kasaan ympäri Suomea ja 
maailmaa

• Halu viihdyttää ihmisiä → kutsuminen 
juontajaksi

• Vaihdan kuulumisia siinä, missä muuallakin

• Puhumme peleistä, pelikulttuurista

• IRL-striimejä katsomalla maailmankuva 
avartuu

• Pelivideot: arvostelut, syväluotaavat 
peliohjelmat, läpipeluuvideot (avun 
etsiminen) ja henkilön seuraaminen.

• Ajanviettotapa siinä missä TV:n katsominen 
tai kerhoissa käyminen tai yhdistystoiminta



Mitä 
striimataan?

• Pelit

• Suositut pelit

• Counter-Strike: 
Global Offensive

• Minecraft

• Gran Theft Auto V

• Fortnite

• Elden Ring

• Valorant

• Vanhemmat/retropelit

• Pelitapahtumat

• Esports-lähetykset

• Pelinkehittäminen

• Muut striimit

• Matkailu

• Chat → Yleinen juttelu 
katsojien kanssa

• ASMR

• Kuntoilu ja terveys

• Puheohjelmat & podcastit

• Urheilu

• Politiikka

• Askartelu

• Taide

• Ruoka ja juoma

• Valmistus ja kädentaidot

• Ohjelmistot



Lähde: Twitch Top 

Streamers, March 2022, 

Finnish · TwitchTracker

https://twitchtracker.com/channels/ranking/finnish


Mitä ne pelivideot ovat?



Lukuja 
pelaamisesta

• ”Suomalaisista 98,2 % pelaa 
ainakin joskus pelejä. 
Digitaalisia pelejä ainakin 
joskus pelaa 78,7 % 
suomalaisista. Luvut ovat 
hieman edellistä 
Pelaajabarometriä 
korkeammat.”

• ”Kaikkien ylipäätään edes 
satunnaisesti jotakin pelaavien 
keski-ikä on 42,8 vuotta, ei-
digitaalisten pelien osalta 
samoin 42,8 vuotta ja 
digitaalisten pelien osalta 38,9 
vuotta”

Lähde: Pelaajabarometri 2020 : Pelaamista koronan aikaan

Lähde: Pelaajabarometri 2020 : Pelaamista koronan aikaan

”Kannattaa tosin muistaa, että yksikin prosentti (4,5 miljoonan) 
10–75-vuotiaiden suomalaisten tasolla merkitsee jo 45 000 
ihmisen harrastajaryhmää.”



Case: Peliydin – nuorten peliaiheinen 
YouTube-sarja

• Nuoret tekivät itse koko projektin.

• 4 jaksoa: 
• Pelailua

• Zaibatsu peliyrityksen haastattelu

• Jyväskylän kaupunginjohtaja Timo Koiviston 
haastattelu + Cities Skylinesin

• Vaikuttaja JOPin haastattelu.

• Jyväskylän nuorisopalvelujen osuus:
• Nuorten ohjaaminen ja tukeminen

• Tilojen ja laitteiden antaminen käyttöön

• Yksi nuorista perusti pelikahvilan ja muut 
innostuivat striimaamaan

Lähde: SHEryica - Good Practice Booklet 2018

https://www.eryica.org/s/Sheryica_2018_online-1.pdf


Case: Kisakatsomo – Dota 2 (2014)



Mitä kirjastot voisivat tehdä?
• Videopelien striimaus tai pelivideoiden tekeminen → yhteistyö esimerkiksi 

kunnan nuorten kanssa tai jos kunnasta löytyy sosiaalisen median vaikuttajia

• Kirjastoon teknisesti palvelevia tiloja kuntalaisille → editoinnin mahdollistava 
tietokone

• Kirjaston tilojen tarjoaminen → LAN-tapahtumille, esports-kisakatsomoille, 
speedrun-tapahtumille (pikapelaus-tapatuma), seminaarit yms.

• Kirjaston oman toiminnan esittely striimien kautta → retropelivideot, 
paneutuminen pelikulttuuriin laajemmin (historia, taide), pelikirjallisuuden 
käsittely jne.

• Pelien striimaus on monialaista → voi striimata myös lautapelejä tai pelifiguurien 
maalausta

• Pelilukupiirit → striimataan osallistujien keskustelut avoimesti. Lukupiiriin voi 
osallistua myös striimin katsoja

• Aloita tilojen ja olemassa olevan ammattitaidot tarjoamisella, kirjastojen 
ammattitaito on tärkeätä!



Lähdeluettelo + lukuvinkit

• SHERYICA - SERIES OF GOOD PRACTICE IN YOUTH INFORMATION https://www.eryica.org/tools-resources

• Pelikasvattajan käsikirja ja Pelikasvattajan käsikirja 2 https://www.pelikasvatus.fi/pelikasvattajan-kasikirja-2013/

• Jyväskylän esports-seura https://www.facebook.com/media/set/?set=a.694994293909012&type=3

• Pelaajabarometri 2020 https://trepo.tuni.fi/handle/10024/123831

• Suomen Pelitutkimuksen seura https://www.pelitutkimus.fi/

• Pelitutkimuksen vuosikirja https://www.pelitutkimus.fi/aiemmat-vuosikirjat

• Twitchtracker https://twitchtracker.com/channels/ranking/finnish

https://www.eryica.org/tools-resources
https://www.pelikasvatus.fi/pelikasvattajan-kasikirja-2013/
https://www.facebook.com/media/set/?set=a.694994293909012&type=3
https://trepo.tuni.fi/handle/10024/123831
https://www.pelitutkimus.fi/
https://www.pelitutkimus.fi/aiemmat-vuosikirjat
https://twitchtracker.com/channels/ranking/finnish

