
Orimattilan kirjasto- ja kulttuuripalvelut



Osallisuus

Hankkeen 
käynnistys, 
projektityön-
tekijän palkkaus 
ja osallisuuden 
suunnittelu

01 – 03/2021 04 – 06/2021

Monialainen asiantuntijaryhmä
Kaupunkilaisille avoimia ideointi-iltoja Temsissä
Eskarilaisille taidelähtöinen työpaja
Koululaisille Unelmien kirjastoauto –työpajoja
Digitaalinen ideaseinä
Fyysisiä ideaseiniä mm. kirjastossa, kirjastoautossa ja Nuokuissa
Yhdistysilta
Taiteilijoiden viiden tee
Liikkuva kulttuuritalo -Youtubelive

Asukasraati
Kulttuuri- ja 
kulttuurihyvinvointiohjelman 
ohjausryhmä

PITKÄTÄHTÄIN 
KEHITTÄMISELLE

ENITEN ÄÄNIÄ 
SAANEET IDEAT 
TOTEUTUKSEEN

127 kehittämisideaa -> monialainen tiimi seuloi ja yhdisteli -> koottiin 6  eri 
luokkaan 33 eri ideaa äänestykseen -> äänestysmahdollisuus verkossa sekä 
äänestyspisteet kirjastoautossa, kirjastossa ja terveysasemalla, 232 äänestäjää

Orimattilan kirjasto-
ja kulttuuripalvelut



Taide- ja kulttuuripysäkit

Koronakevät 2021 -> startti siirtyi syksyyn 2021 

Sirkuspajat pysäkeillä, 
sirkustaiteilija 4 päivää 
kirjastoauton kyydissä

8–9 & 11/2021

Musapysäkit 
palveluasumis-
yksiköissä 2 kpl

12/2021

Sarjakuvapajat pysäkeillä & 
pääkirjastossa ja Nuokussa
sarjakuvataiteilija kirjasto-

autossa 

9–10/2021

Osallistavan Orimattilani-
ääniteoksen keräys, taiteilijat 

kirjastoauton kyydissä, whatsapp, 
sähköposti, kirjastoauton ja 

kirjaston nauhoituspisteet, kirjeet

2–3/2022

Katutaidepajat 4 kpl

3/2022

Räp-pajat 
[Paleface ] 
pysäkeillä

4 kpl

4/2022

Pelikuukausi
pelejä kirjastoautossa ja 

pelityöpajat 4 kpl

5/2022

Elokuvakuu
lyhäreitä kirjastoautossa, 
3 lasten täyspitkää 
elokuvaesitystä pysäkeillä 
+ animaatiopajat 2 kpl

+ ITE-valotaidefestarin valomaalaus/valokuvapajat

11/2021

6–8/2022

Orimattilani-
ääniteos 
Kotiseutu-
museolla

Orimattilan kirjasto- ja kulttuuripalvelut

+ vanhojen ja uusien suomalaisten 
perinneleikkipäivä Kotiseutumuseolla

6/2022


