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Kuva: Janne Kukkonen, KAVI / Peliviikko.fi

Tervetuloa mukaan! Nappaa kuppi kuumaa seka kerro chatissa kuka
olet ja miten pelit ndkyvat tyossasi ja arjessasi? Aloitamme klo 13 ©



Ohjelma ja
aikataulu

« Klo 13.00 Mika Pelikasvatusperjantai?

« Klo 13.05 Pelikasvatusta kirjastossa,
osa 2: Pelit ilmidna ja kulttuuriteoksina

« Klo 13.15 Pelit taiteenlajina, pelitaiteen
laanintaiteilija Jaakko Kemppainen

« Klo 13.45 Kysymykset ja keskustelu
« Klo 14.00 Lyhyt rynmatyoskentely
« Klo 14.15 Ryhmatoiden koonti

« Klo 14.30 Yhteenveto ja kiitokset
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Mika pelikasvatusperjantai?



Yleisen kirjaston
tehtavat

1) tarjota pddsy aineistoihin, tietoon ja
kulttuurisisaltoihin;

2) %//d itdd monipuolista ja uudistuvaa
kokoelmaa;

3) edistdd lukemista ja kirjallisuutta;

4) tarjota tietopalvelua, ohjausta ja
tukea tiedon hankintaan ja kdyttoon
sekd monipuoliseen lukutaitoon;

5) tarjota tiloja oppimiseen,
harrastamiseen, tyéskentelyyn ja
kansalaistoimintaan;

6) edistdd yhteiskunnallista ja
kulttuurista vuoropuhelua.

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki



Pelikasvatusperjantai

. E
e Etakahvit kerran kuukaudessa Q'%y'&

perjantaisin klo 13 —14.30 L S s
. Tavoitteina: PELIKASVATUSPERJANTAIT
avoitteina: 21.1.2022 alkaen

1. Pelikasvatusosaamisen
kehittaminen

2. Pelitoiminnan vahvistaminen
kirjastoissa KEMITTAMISTEHTAVA

. . — w”
3. Pelikasvattajien keskinaisen
vhteistoiminnan edistaminen

* Sivutuotteena Suomen suurin
Pelikasvattajan todistuksen
omaava kirjastolaisten joukko!




Tyoskentelytavat ja
etakahvien rakenne

Ennakkotehtavat itsenaisesti:

e Osion teoria ja tehtavat Libopissa
(Pelikasvatusta kirjastossa -kurssi)

Etakahveilla yhteisesti:

* Teorian ja tehtavien lyhyt lapikaynti

* Vierailevan esiintyjan alustus

* Kysymykset ja keskustelu

* Lyhyt ryhmatyodskentely paivan teemasta

 Ryhmatoiden koonti ja katse seuraavaan
kertaan

kL’

EANIABAUE MAUNTRAME  XRMEMCAAESD  STELSCARIILA

PELIKASVATUSPERJANTAIT

21.1.2022 alkaen

ALUEELLINEN
KEHITTAMISTEHTAVA

' LAMTI




Pelikasvatusperjantait
vuonna 2022

e 21.1. Pelilukutaito ja pelikasvatus

e 18.2. Pelit ilmiona ja kulttuuriteoksina

e 18.3. Pelit digitaalisena mediana

e 22.4. Pelien tarinankerronta

e 20.5. Pelien yhteisollisyys ja ryhmatoiminta
e 10.6. Pelit kirjastopalveluna

* 19.8. Peliteollisuus ja pelien tekeminen

e 16.9. Pelit ja tunnetaidot

e 21.10. Pelihaitat ja haitallinen pelaaminen
* 11.11. Oman osaamisen kehittaminen
Katso koko aikataulu osoitteessa Lahdenake.fi

et

EANIABAUE MAUNTRAME  XRMEMCAAESD  STELSCARILA

PELIKASVATUSPERJANTAIT

21.1.2022 alkaen

ALUEELLINEN
KEHITTAMISTEHTAVA

' LAMTI



https://lahdenake.fi/artikkelit/pelikasvatusperjantait-alkavat-tammikuussa-2022/
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Pelikasvatusta kirjastossa

Liboppi.fi — Kirjastolaisen aarrearkku




Pelikasvatusta
Kirjastossa

e Pelikasvatusta kirjastossa on Helmet-
kirjastojen peliverkoston yhdessa
laatima etaopiskelupaketti, jonka avulla
voit kehittaa omaa osaamistasi seka
pelikasvatuksellista tyootetta

e Kurssin kymmenen osion
suorittamiseen kuluu tyoaikaa yhteensa
noin yhden tyopaivan verran

” KIRJASTO
k2l

e Suorittamisesta saa Pelikasvattajan
todistuksen!

» Pelikasvatusperjantait tukevat kurssin
suorittamisessa

e Loydat kurssin osoitteesta
https://liboppi.fi/
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https://liboppi.fi/

Pelj

Kasvattajan

todi

Stus

* Osallistu kilpailuun julkaisemalla kuva
itsestasi tai tyoporukastasi

Pelika
Faceb

svattajan todistuksen kera
ookissa tai Instagramissa

tunnisteilla #lahenake #pelikasvattaja
ja merkitse meidat julkaisuun
@lahdenake

* Voi osallistua myds lahettamalla kuvan

javap
sahko

aamuotoiset terveisesi
postilla osoitteeseen

pasi.kangas@lahti.fi. Julkaisemme

sahko

postitse saamamme kuvat

sosiaalisen median kanavissamme

e Kaikkien kehittamisalueeltamme

kilpail

uun osallistuneiden kesken

arvotaan yIIétYspaIkintoja Peliviikolla

Marra

skuussa

Wi lahdenake

Kangaesr
il A~
%\Q/‘\/

) Todustus
Pasi Kangas \
|
On suorittanut Helmet-Kinastojen laatiman ‘1
pelikasvattajan perustietojen itseopiskelukurssin
’L'. 16Oppi-alustalla v w1 ja on siten varsin tietomerg
) pelikasvatukseen littyvistd jutuista!

Mo ngn HELMET, Mmomgy
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Pelikasvatusta kirjastossa, osa 2:
Pelit ilmiona ja kulttuuriteoksina



Osa 2: Pelit ilmiona
ja kulttuuriteoksina

* Digitaalinen pelikulttuuri on jatkumoa
kaikelle muulle leikille seka peleille,
jotka ovat osana lapsen ja nuoren
kasvua yksiloksi seka vertaisryhman ja
vhteiskunnan jaseneksi

* Digitaalinen pelaaminen on merkittava
osa taman paivan kulttuuria ja S
vhteiskuntaa. Peleja pelaavat S 28 3 U KIRJASTO
kaikenikaiset, kaiken aikaa ja kaikkialla

* Peliteollisuus on myds kaupallisena
ilmiona massiivinen. Suomen
peliteollisuuden viennin liikevaihto on n.
2,2 miljardia euroa vuodessa.
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Osa 2: Pelit ilmiona
ja kulttuuriteoksina

 Digitaaliset pelit voivat olla kulttuuria,
harrastus, tarinankerronnan ja
sosiaalisen vuorovaikutuksen valine,
intohimon kohde, persoonallisuuden
maarittelyn valine, innovatiivista
teknologiaa, pelottavien teemojen
kasittelyn kanava, perhetta yhdistavaa
toimintaa tai hoydyllisia valineita Sl
oppimiseen ja liilkuntaan = 2 3 B st

* Peleista johtuneita kulttuurisia
ilmioita ovat mm. fanifiktio ja —taide,
cosplay, modaaminen, lanit ja
elektroninen urheilu seka peliblogit ja
-wikit
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Osa 2: Pelit ilmiona
ja kulttuuriteoksina

Voit pohtia omaa suhdettasi peleihin
naiden kysymysten avulla:

Ovatko pelit mielestasi vain lasten ja
nuorten harrastus?

Pelaatko peleja enemman yksin vai
vhdessa muiden kanssa?

Maaritteletko itsesi pelaajaksi?

Mista pelikulttuurin ilmioista olet
erityisesti kiinnostunut?

Millaisia kokemuksia sinulla on
fanifiktiosta ja -taiteesta, cosplaysta,
modaamisesta tai eurheilusta?

” KIRJASTO
k2l
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Lvyhyt ryhmatyoskentely

Pelikulttuurin tuntemuksen hyédyntaminen kirjastotyossa



RY
Pe

o

E

nmatyoskentely:
ikulttuurin tuntemus

Kirjastotyo

15 min keskustelu pienryhmissa:

Milla kaikilla tavoilla pelit nakyvat

osana kirjastosi palveluja?

Milla muulla tavoin voisit tai haluaisit

hyodyntaa pelikulttuurin tuntemusta
tyossasi?

Mita jai paallimmaisena mieleen Jaakon

esityksesta?

Vastaa taalla: Pelikulttuuri ja kirjastotyo

-Jamboard

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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https://jamboard.google.com/d/1A3HdS8Ke_tmNctn66oCz2yxirwPanLZrsjhR84oxN7M/edit?usp=sharing

Ryhmatodiden
koonti

* Kuka haluaisi aloittaa? ©

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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Pelit digitaalisena
mediana 18.3.2022

* Videopelit yhdistelevat
ainutlaatuisella tavalla aanta,
musiikkia ja grafiikkaa, synnyttaen
nain uusia digitaalisen median
muotoja.

e Kolmannen Pelikasvatusperjantain
aikana tutustumme peleihin
digitaalisena mediana, tervetuloa
mukaan!
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Kiitos!

Pasi Kangas
mediakasvatuskoordinaattori
Lahden kaupunginkirjasto
alueellinen kehittamistehtava
pasi.kangas@Ilahti.fi

044 482 6153

https://lahdenake.fi/
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