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PELIKASVATUSPER]ANTAI

21.1.2022 klo 13 -14.30
Teams

ALUEELLINEN
KEHITTAMISTEHTAVA
' LAMTI

Kuva: Janne Kukkonen, KAVI / Peliviikko.fi

Tervetuloa mukaan!
Nappaa kuppi kuumaa ja esittele itsesi chatissa, aloitamme klo 13.05. ©



Ohjelma ja
aikataulu

« Klo 13.05 Mika Pelikasvatusperjantai?

« Klo 13.15 Suorita Pelikasvatusta
kirjastossa -Liboppikurssi ja hanki
Pelikasvattajan todistus

« Klo 13.30 Pelikasvatusta kirjastossa,
osa 1: Pelilukutaito ja pelikasvatus

« Klo 13.45 Lyhyt rynmatyoskentely
« Klo 14.00 Ryhmatoiden koonti
« Klo 14.15 Yhteenveto ja kiitokset
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Mika pelikasvatusperjantai?



Yleisen kirjaston
tehtavat

1) tarjota pddsy aineistoihin, tietoon ja
kulttuurisisaltoihin;

2) %//d itdd monipuolista ja uudistuvaa
kokoelmaa;

3) edistdd lukemista ja kirjallisuutta;

4) tarjota tietopalvelua, ohjausta ja
tukea tiedon hankintaan ja kdyttoon
sekd monipuoliseen lukutaitoon;

5) tarjota tiloja oppimiseen,
harrastamiseen, tyéskentelyyn ja
kansalaistoimintaan;

6) edistdd yhteiskunnallista ja
kulttuurista vuoropuhelua.

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki



Kokemuksia
Lakepampas-
nelikulttuurifestivaalista
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Kokemuksia
Lakepampas-
nelikulttuurifestivaalista

“Henkilokohtaisena toiveena olisi,
ettd tdllaiset koulutuspdivat
ainakin parantaisi peliaineiston ja
pelikasvatuksen legitimiteettid
kirjastoissa.”

I.AKEPA"PAS-

LIKULTTUURIFESTIVAA

PELILUKUTAITOINEN KIRJASTOLAINEN
JA PELIKASVATTAVA KIRJASTO
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Pelikasvatusperjantail

. E
e Etakahvit joka kuun kolmas Q'%y'&

perjantai klo 13 —14.30 S
. Tavoitteina: PELIKASVATUSPERJANTAIT
avoitteina: 21.1.2022 alkaen

1. Pelikasvatusosaamisen
kehittaminen

2. Pelitoiminnan vahvistaminen
kirjastoissa KEMITTAMISTEHTAVA

. . — w”
3. Pelikasvattajien keskinaisen
vhteistoiminnan edistaminen

* Sivutuotteena Suomen suurin
Pelikasvattajan todistuksen
omaava kirjastolaisten joukko!




Tyoskentelytavat ja
etakahvien rakenne

Ennakkotehtavat itsenaisesti:

e Osion teoria ja tehtavat Libopissa
(Pelikasvatusta kirjastossa -kurssi)

Etakahveilla yhteisesti:

* Teorian ja tehtavien lyhyt lapikaynti

* Vierailevan esiintyjan alustus

* Kysymykset ja keskustelu

* Lyhyt ryhmatyodskentely paivan teemasta

 Ryhmatoiden koonti ja katse seuraavaan
kertaan
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Pelikasvatusperjantait
vuonna 2022

e 21.1. Pelilukutaito ja pelikasvatus

e 18.2. Pelit ilmiona ja kulttuuriteoksina

e 18.3. Pelit digitaalisena mediana

e 22.4. Pelien tarinankerronta

e 20.5. Pelien yhteisollisyys ja ryhmatoiminta
e 10.6. Pelit kirjastopalveluna

* 19.8. Peliteollisuus ja pelien tekeminen

e 16.9. Pelit ja tunnetaidot

e 21.10. Pelihaitat ja haitallinen pelaaminen
* 11.11. Oman osaamisen kehittaminen
Katso koko aikataulu osoitteessa Lahdenake.fi
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https://lahdenake.fi/artikkelit/pelikasvatusperjantait-alkavat-tammikuussa-2022/

Kommentteja tal
kysymyksia
tydskentelytapoihin ja
aikatauluun liittyen?
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Pelikasvatusta kirjastossa

Liboppi.fi — Kirjastolaisen aarrearkku



Pelikasvatusta
Kirjastossa

e Pelikasvatusta kirjastossa on Helmet-
kirjastojen peliverkoston yhdessa
laatima etaopiskelupaketti, jonka avulla
voit kehittaa omaa osaamistasi seka
pelikasvatuksellista tyootetta

e Kurssin kymmenen osion
suorittamiseen kuluu tyoaikaa yhteensa
noin yhden tyopaivan verran

” KIRJASTO
k2l

e Suorittamisesta saa Pelikasvattajan
todistuksen!

» Pelikasvatusperjantait tukevat kurssin
suorittamisessa

e Loydat kurssin osoitteesta
https://liboppi.fi/
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https://liboppi.fi/

Pelj

Kasvattajan

todi

Stus

* Osallistu kilpailuun julkaisemalla kuva
itsestasi tai tyoporukastasi

Pelika
Faceb

svattajan todistuksen kera
ookissa tai Instagramissa

tunnisteilla #lahenake #pelikasvattaja
ja merkitse meidat julkaisuun
@lahdenake

* Voi osallistua myds lahettamalla kuvan

javap
sahko

aamuotoiset terveisesi
postilla osoitteeseen

pasi.kangas@lahti.fi. Julkaisemme

sahko

postitse saamamme kuvat

sosiaalisen median kanavissamme

e Kaikkien kehittamisalueeltamme

kilpail

uun osallistuneiden kesken

arvotaan yIIétYspaIkintoja Peliviikolla

Marra

skuussa

Wi lahdenake

Kangaesr
il A~
%\Q/‘\/

) Todustus
Pasi Kangas \
|
On suorittanut Helmet-Kinastojen laatiman ‘1
pelikasvattajan perustietojen itseopiskelukurssin
’L'. 16Oppi-alustalla v w1 ja on siten varsin tietomerg
) pelikasvatukseen littyvistd jutuista!

Mo ngn HELMET, Mmomgy
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Kommentteja tal
kysymyksia kurssiin,
todistukseen tai

Kilpailuun liittyen? @%5
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Pelikasvatusta kirjastossa, osa 1:
Pelilukutaito ja pelikasvatus



Osa 1: Pelilukutaito
ja pelikasvatus

* Pelikasvatus on tavoitteellista
toimintaa, jolla edistetaan
pelisivistysta

* Pelisivistys on pelien ja pelaamisen
kokonaisvaltaista ymmarrysta

e Pelisivistyksen ytimessa on
pelilukutaito, joka sisaltaa pelien eri
osa-alueiden tuntemusta, pelaamisen
hahmottamista kulttuurisena ilmiona,
pelien valittamien viestien tulkintaa ja
pelaamisen roolin tiedostamista nyky-
vhteiskunnassa

” KIRJASTO
k2l
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Osa 1: Pelilukutaito
ja pelikasvatus

* Pelikasvatus ei katso ikaa, vaikka pelit
ovatkin erityisen suuri osa etenkin
monen lapsen ja nuoren elamaa

e Pelisivistyksen ja pelilukutaidon
edistaminen voi auttaa aikuisia
ymmartamaan paremmin lasten ja
nuorten mediaymparistoa seka
ymparoivaa maailmaa tai loytamaan
itselleen mielekkaan harrastuksen

* Pelikasvattajan rooli on auttaa ja tukea, U ——
kuunnella ja kysya kysymyksia. Ei haittaa
vaikka ei tietaisi kaikkea, siita voi olla
jopa etua!

* Pelikasvatus on parhaimmillaan
dialogista: kommunikointia kasvattajan
ja kasvatettavan valilla
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Osa 1: Pelilukutaito
ja pelikasvatus

Voit pohtia itseasi pelikasvattajana
naiden kysymysten avulla:

* Mita pelit ja pelaaminen merkitsevat
minulle ja ajattelevatko muut samalla
tavalla?

* Miten pelaaminen nakyy omassa ja
|ahipiirini arjessa?

e Millaisia tunteita ja reaktioita
pelaaminen aiheuttaa minussa?

* Mita muuta pelikulttuuriin liittyy itse
pelien ja pelaamisen lisaksi?

” KIRJASTO
k2l
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Lvyhyt ryhmatyoskentely

Elamani pelit



Tutkittua tietoa
suomalaisten
pelaamisesta

10-75-vuotiaista suomalaisista 98,2 %
pelaa ainakin joskus peleja, kun
mukaan otetaan kaikenlaiset
pelaamisen muodot

Satunnaispelaamisen osalta ei eroa
sukupuolten valilla

Digitaalisia peleja pelaa 78,7 %,
aktiivisesti 63,6 % (ainakin kerran/kk)

Pelaajan keski-ika 42,8 vuotta

Ei-pelaajan keski-ika 65,6 vuotta

Lahde: Pelaajabarometri 2020 :

Pelaamista koronan aikaan

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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https://www.tuni.fi/fi/ajankohtaista/pelaajabarometri-pelaaminen-lisaantyi-koronaeristyksen-aikana

Ryhmatydskentely:
Elamani pelit

15 min keskustelu pienryhmissa:

Mika oli ensimmainen pelaamasi peli?

Mita pelia pelasit viimeksi?

Mika viimeksi pelaamassasi pelissa oli
parasta?

Vastaa taalla: Elamani pelit =Jamboard

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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https://jamboard.google.com/d/1KYFBCJXLJdx2NEsFW42KbXgsK7NRQXrOi4BKVx-wwco/edit?usp=sharing

Ryhmatodiden
koonti

* Kuka haluaisi aloittaa? ©

Kuva: Katja Niemi / Lahden kaupunginkirjaston kuvapankki
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Pelit ilmidina ja
kulttuuriteoksina
18.2.2022

* Pelaaminen on merkittava osa taman
paivan kulttuuria ja yhteiskuntaa

* Millaisia kulttuurisia ilmi6ita peleihin
ja pelaamiseen liittyy ja miten
pelikulttuurin tuntemusta voi
hyodyntaa kirjastotydssa?

* Toisen Pelikasvatusperjantain aikana
tutustumme peleihin ilmiona ja
kulttuuriteoksina, tervetuloa mukaan!
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Kiitos!

Pasi Kangas
mediakasvatuskoordinaattori
Lahden kaupunginkirjasto
alueellinen kehittamistehtava
pasi.kangas@|ahti.fi

044 482 6153

https://lahdenake.fi/
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