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Mistä on kyse?

• Pakopankki-hankkeen aikana suunnittelen ja rakennan neljä 
siirrettävää pedagogista tai lukemaan innostavaa pakopelikokemusta

• Suunnattu yläasteikäisille, pelinjohtajina opettajat tai 
kirjastovirkailijat

• Lisäksi hankkeen aikana luon oppaan pedagogisten pakopelien 
rakentamiseen, sekä tehtäväpankin josta voi ottaa valmiita tehtäviä 
omaan peliinsä

• Opas suunnattu opettajille sekä kirjastovirkailijoille, jotka haluavat 
rakentaa oman pelinsä

• Hankkeen tavoitteena luoda pohja sille, että pakopelejä voitaisiin 
Kouvolassa käyttää opetuksen ja lukuinnon nostattamisen tukena



Oma taustani

- Game Design, Xamk

- Suoritin siviilipalveluksen Kouvolan 
pääkirjastossa

- Ihastuin kirjastotyöhön ja olen tehnyt 
aktiivisesti sijaisuuksia syksystä 2019

- Työkokemusta pakopelejä tuottavasta 
yrityksestä

- Projektissa pääsen yhdistämään 
osaamiseni ja innostukseni 
kirjastotyöhön



Tarkemmin hankkeesta

• Hankkeen kesto on 1.9.2021-28.2.2022

• Idea hankkeeseen lähti Kouvolan pääkirjastossa toteutetusta 
medialukutaitoa opettavasta pakopelistä, jota olin mukana 
tekemässä

• Hanke toteutettiin, koska haluttiin luoda useampia pedagogisia 
pakopelejä, jotka olisivat siirrettävissä paikasta toiseen

• Myöhemmin hanke muotoutui nykyiseen muotoonsa, eli 
pedagogisiin sekä lukuintoa nostattaviin pakopeleihin, jotka 
ovat lainattavia ja opettajien itsensä johdettavissa ilman erillistä 
pelinvetäjää



Toteutus käytännössä

• Pelien suunnittelijana ja toteuttajana toimin minä

• Minun lisäkseni hanketta toteuttamassa on ohjausryhmä, jossa mukana 
kirjaston henkilökuntaa, sekä opettaja ja nuorisopalveluiden työntekijä

• Ohjausryhmä kokoontuu kerran kuussa keskustelemaan hankkeen 
etenemisestä ja tulevista toimenpiteistä

• Kouvolan alueen opettajia osallistettiin kyselyillä teemoista ja 
oppilasmääristä, toiveista pelien kestolle yms

• Muutoin suunnittelen ja rakennan pelit itsenäisesti

• Pelejä on valmistunut jo kaksi, ja niitä on testattu kahden Kouvolan eri 
yläkoulun luokilla



MEDIALUKUTAITOPELI
Ensimmäinen jo valmistunut peli



Medialukutaitopeli

• Teemana misinformaatio ja salaliittoteoriat, eli tiedonhaku ja 
tiedon kriittinen käsitteleminen

• Pelin tarinassa oppilaiden luokkatoveri Tahvo on uponnut netissä 
salaliittoteorioiden pyörteisiin, ja luokkalaisten tulee löytää 
oikeat vastaväitteet teorioille ennen kuin Tahvo jakaa niitä 
eteenpäin sosiaalisessa mediassa

• Peliä testattiin yläkoululuokilla 8 kertaa

• Pelin jälkeen opettajan on tarkoitus pitää lyhyt purkukeskustelu, 
jossa käsitellään pelin pedagogisia teemoja











JÄNNÄRIPELI
Toinen valmistunut peli, tällä hetkellä testattavana



Lukuintoa nostattava jännäripeli

• Seuraavan pelin teema on viihteellisempi, ja tarkoitus on tuoda 
oppilaille Agatha Christie-henkistä dekkaritunnelmaa

• Tarinassa tohtori Huovila on jättänyt melkoisen summan 
perinnöstään palkkioksi heille, jotka selvittävät hänen 
arvoituksensa

• Tämän pelin testaus on aloitettu juuri eilen, ja jatkuu ensi viikolle 
asti




