LAUTAPELIKERI-ION

- VETAMINEN KIRJASTOSSA

Lakepampas-pelikulttuurifestivaali —
Pelilukutaitoinen kirjastolainen ja pelikasvattava kirjasto

14.-15.10.2021
VESNA HAGLUND, VAASAN KAUPUNGINKIRJASTO
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® Koulussa suomenkie
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2> Kirjoja kolmella kielelld

—> Vinkkauksia ja muuta ko teistyotd
kahdella kielella

Q) ® Saanndllisia tapahtumia: satutuokiot,
/3 lukupiiri aikuisille... + lautapelikerho?? :)
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® Puuhailut lautapelien parissa:

® Lautapelipdivien jdrjestamista eri kirjastoissa

* Lautapelikerho alakouluikdisille Iv. 2016-2017

® Koronan aikaan kokeilin peluuttaa pari etapelia:

Alias ja Deep Sea Adventure
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® Kivaa (ruutuvapaata) yhteista tekemistd monen

O ikdisille
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= Tullaan tutuiksi
—> Saattaa vdhentdd Giriskdyttaytymistd kirjastossa

> Lapsi uskaltaa kysya kirjasuosituksia :)

Eli kannattaa olla aktiivisesti mukana pelaamassal
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Lautape iseuroissa pelataan ehkd mieluiten
haastavampia harrastajapelejd, jotka
saattavat olla vahan liikkaa "meille
tavallisille” :D

—> Kirjasto voisi olla puuttuva linkki téssc2
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* Sadantdjen opettamista (jos lapset pelaavat keskenddn)

® Karsivallisyyttd (esim. oman vuoron odottaminen)
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Stressinsietfokyky
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* Strategista ajattelua

Uusien nakokulmien
|oytamistd Muistia

Rahan hallintaa

® Hienomotoriikkaa

Hallittua riskien otftoa Sinnikkyyttd
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—> Ennakkollmoittautun

®* Onko peladijilla kaytettavissa yhteinen kieli2

—> Kielivapaat ja yksinkertaiset pelit pelastavat!

® Lasten levottomuuteen ja kovaan meteliin

kannattaa varautua henkisesti

—> Pelin ohjaamisessa kannattaa pyrkid itsevarmaan

jdmakkyyteen
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® Saadntojer

YOS suomeksi!
® Sadntéjen muistaminen: voi tehda vaikka muistilapun
® Sadntéjen opettaminen: lapsille sadnnét voi opettaa

pelin edetessq, aikuisille opettamista kannattaa

/J vahdn suunnitella etukateen



Ohjadijia:

Ei yleensa kovin montaa osc

Tavoitteeseen pddsty yksinkertaisemminkin: Jos joku on kiinnostunut
jostain pelistd, opetan sen vaikka olisin yksin asiakaspalvelussa (jos
on rauhallista)

—> Usein ovat tulleet uudelleen pelaamaan samaa pelid itsendisesti :)
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* Arvaa kuka? Jg = @
* Halli Klack! :

* Blitz

®* Ubongo

® Junior Alias
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Aiqn conta: ‘}.'x&&' kolmas viikko klo 14-16 Iv. 2016-2017
Osanottajia n. 6-14 hlo (7-11 v.
Onnistumisia: Hyvd maara ohjaajia, pelit olivat kivoja

@
®* Haasteita: 2 kieltd, monta vilkasta ja eri-ikdista lasta

/ — Ennakkoilmoittautuminen?



arvostrelujd,
® Pelitapahtumat & lautapeliseurat

® Erikoisliikkeet, kirpputorit, marketit [

%



]§ LAUTAPELIVINKKEJA
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Diamant
- 3-8 pelaajaa
N\ -6v. +
- jannittava seikkailu
- jakolaskun harjoittelua

- hallittua riskinottoa ja
todenndkoisyyksien

miettimista
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Indigo

- 2-4 pelaajaa
N -6v. +

- Yksinkertaiset sadannot
- Monia mahdollisuuksia
- Usein tasavdkinen

- Erittain kaunis

- Mahdollisuus myos yhteistyohon




- Pelissa tarvitaan sosiaalisia kykyijd,

koska taytyy arvata:

- Mita toiset tahtoisivat lahjaksi

- Mita toiset saattaisivat antaa lahjaksi
O
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Monster Factory
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- 2-0 pelaajaa
y Jh
-5v. +

- Yksinkertainen ja todella hauskal
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Vit INSTAGRAM: @KIRJAPALLO
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