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Pelaajien Suomi

+ 98,2 % pelaa jotain pelid satunnaisesti
63,6 % pelaa digitaalisia peleja kuukausittain
- 40,8 % pelaa digitaalisia peleja viikoittain

« 22,6 % pelaa digitaalisia peleja paivittdin e

Pelaajabarometritutkimus 2020 - 10-75-vuotiaat suomalaiset



Nuorten harrastaminen

Kuntoliikunta (esim. kuntosali, jumppa, lenkkeily)
Urheilulajiharrastus
Pelaaminen (digi-, mobiili-, konsoli-, tietokonepelaaminen, lautapelit jne.)
Musiikki (soittaminen, laulaminen, bandi jne.)
Luonto- ja elainharrastukset (esim. retkeily, vaeltaminen, metsastys,...
Lukeminen
Kuvataide
Valokuvaus, videoiden kuvaaminen ja editointi
Kielen opiskelu
Moottoritekniikkaa (autojen tai mopojen tuunaus, moottoriurheilu ym.)
Kasityot, puutyot
Teatteri, sirkus, tanssi
Tietokoneet, koodaaminen, ohjelmointi
Kulttuuritapahtumissa kaynti (esim. konsertit, nayttelyt, teatterissa tai...

Kirjoittaminen, bloggaus

Harrastus- ja j@rjestdtoiminnan merkitys nuorten eldmdssa —kysely. Pekka Kaunismaa, Aino Tormulainen, Eeva Sinisalo-Juha ja Lauri Vaara. 2021.
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FANTASY ROLE-PLAYING GAME

SET 1: BASIC RULES

This game requires no gameboard because the action
takes place in the player's imagination with dungeon
adventures that include monsters, treasures and magic.
Ideal for 3 or more beginning to intermediate players, ages 10 and up.
—
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Dungeons and Dragons causes moral conflict, protest

Evangelists see game as front for demon worship

By Mark Ordesky

Dungeons and Dragons--the

very name of this popular f.m-

/ game conjure

the macabre and the mysteri-
ous. To the uninitiated, the
game seems incomprehensible;
to its players, D&D offer
wild romp through the imagi-
nation.

To yet others, however, [
is not a harmless pastime of
predominantly young players.
Evangelists argue the game is a
front for demon worship and

aft while proponents
it as a wholesome, con-
structive release. Regardless of
which view one believes, if ei-
ther, the battles which rage
over the moral implications of
Dungeons and Dragons are as
heated as the violent conflicts
which take place in the game
itself.

Dungeons and Dragons is the
prototype of fantasy role-play-
ing ;.,ames In such games,

y suppress their own
and plav tlw rolcs

The “monsters” contained in
these manuals are evil ene-
mies. Players gain experience
and power in the game by bat-
tling such creatures and defeat-
ing them.

“There is a built-in reward
system in D& id one local
player. “Being good, stamping
out evil whi )
rewarded by fame and notori

ty. The goal of the game is to
live up to the a muul morali-
ty of your character.’
However, it ms tk
more then morality at stake. In
another art vhich appeared
in the Herald Examiner, a
quote from a pamphlet issued
y erned Christians at-
tacked D&D claiming the game
promoted ‘“homosexuality, so-

domy, rape, and o(hcr perverse
acts of uali

Players \'e!hmmrmly deny
such accusations. A local high
school player commented,

That's a bold-faced lie.

flects the mentality

people and lhcxr m.mdnmus
opinion

Scott Kilburn, vice president

the university's Fantasy
ames Club, has similar
elings for such evangelical
groups. “They want to come in
and dictate what other people
should do,” Kilburn said.
hey are extremely close-
minde:

Meanwhile, more fundamen-
talist Christian groups in Cali-
fornia and Utah have been suc-
cessful in getting D&D banned
from public schools, where it
had been used in programs for
“gifted” students. In Kansas,

another evangelist threatened

to buy up all the games and

burn them if the stores did not

stop stocking them.

All the aforementioned

tions have taken pla

year. Yet D&D has be

ble to the general public since
and people have been

hy thﬂ sudden zeal in
ing the game no Just
like anything else, it took a na-
tionally publ d incident to
turn the public eye towards
D&D: the disappearance of
James Dallas Egbert III.
Egbert was a 16-y
Michigan State student,
whiz kid,” who played D&D in
the large complex of steam
tunnels underneath the school.
When he disappeared, there
(Continued on page 16)
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FANTASY ROLE-PLAYING GAME i

SET 1: BASIC RULES i

Ban

This game requires no gameboard because the action
takes place in the player's imagination with dungeon J
that include and magic.
Ideal for 3 or more beginning to intermediate players, ages 10 and up.
em—
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Lastenpsykiatri: Vakivaltapelit yhteydessa 9-vuotiaan Fortnite-koukku:
aggressiiviseen kayttaytymiseen

Pissasi mieluummin allensa
kuin lopetti pelaamisen - tasta
ilmidsta tunnettu
suomalaispsykiatri on puhunut
vuosia
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Tavoitteet

1. Vahentaa pelaajiin kohdistuvia ennakkoluuloja
2. Edistaa positiivista pelikulttuuria

3. Vahvistaa pelisivistysta v
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Peliviikon historia

Kansallinen pelipaiva (osana Pohjoismaista)
International Games Day

Peliviikko

Pohjoismaisen pelipdivan koordinointi
Pohjoismainen peliviikko

International Games Week

Kansalliset Peliviikot Suomessa ja Tanskassa



Peliviikko

Peliviikko pyrkii edistamaén tutkimusperustaista ja
monipuolisempaa keskustelua peleista mediassa
vuosittaisen teemaviikon avulla.

» Vuosittain marraskuussa (8.-14.11.2021)
- Tapahtumat tavoittavat ka. 40 lasta ja 20 aikuista

- Jarjestdjina kirjastot, nuorisotoimi, museot, seurakunnat
oppilaitokset, yritykset ja jarjestot



Tapahtumia kaikille

Lautapelaamista, Koodaamista, Turnauksia,
Luentoja, Pakohuoneita, Konsolipeleja, Pelitaidetta,
Mobiilipeleja, Cossausta, Pelijameja, Ulkopeleja,
Paneelikeskusteluita, Pelaajien tapaamisia,
Haasteita, Tutoriaaleja, Miniatyyreja, Roolipeleja,
Liveja, Tapahtumia ikdihmisille, Tapahtumia
aikuisille, Tapahtumia lapsille ja nuorille,
Tapahtumia tytdille, Tapahtumia vahemmistaille,

ja paljon muuta!
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8-14. marras 2021 ~ Viikko Ku Tapahtul
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Valokuvakilpailu

ZM Peliviikko Peliviikko
Julkaisija: Tommi Tossavainer 1. lokakuuta k 22 - ¢ \% Julkaisiia: Tommi Tossavainen 1. | kuuta k 10.50 - A

Peliviikon ja Poromagian VALOKUVAKILPAILU 1.10.-14.11.2021!

Kuukausi Peliviikkoon! Ensimmainen #poytapelit valokuvakilpailun
Mita suomalaiset pelaavat poydilld ja kenen kanssa? Tasta paivasta alkaen, nelipalkinnon voittaja on Eero Rasanen. Eeron kuvassa pelataan Dominant
s -lautapelia. Eerolle l1dhtee Peliviikon jalkeen yllatyspelipaketti!

Peliviikon loppuun saakka voit osallistua valokuvakilpailuun Iahettamalla
meille valokuvan MISSA PELATAAN JOTAIN POYDALLA!

Lautapelit, korttipelit, roolipelit, miniatyyripelit ja kaikki muut pelit, joita voi
pelata yhdessa pdydan dadressad sopivat kilpailun henkeen. Jokaisesta kuvassa
nakyvasta pelaajasta saat arvonnassa yhden lisdpisteen! Var... Nayta lisaa
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Tapahtumia kaikille
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Pelikasvattajien verkosto

é Pelikasvattajien verkosto

%= Ryhma - Sina ja 2 309 others olette jasenia

Liity joukkoon:
www.pelikasvatus.fi/fh



Pelikasvattajan kasikirjat

Lataa:
www.pelikasvatus.fi



Vuoden pelikasvattaja

Hyvinkadn nuorisopaadllikko -
o Wil 2020 - Mika Joensuu

pelikasvattaja - “Peleja
voidaan kayttda lasten ja

nuorten kohtaamiseen” 2019 - Mikko Merilidinen
o BT 2018 - Pelimiitti-toiminta

'~ 5| 2017 - Suomen pelimuseo
2016 - Jussi “"Kaapo™ Kosonen
2015 - 100k esports

2014 - Yleisradio




Muuttuuko keskustelu?

Huippusuosittu ammuntapeli antoi pojille
luvan tanssia — ota haltuun ainakin nama
tarkeimmat Fortnite-tanssit!

unkin lapsesi kummallisia tanssiliikkeita? Tassa syy.

PELIEN AARELTA

MAREENA

Huippusuosittu ammuntapeli antoi pojille luvan tanssia

Vantaan uuteen pelitaloon nuori paasee
pelaamaan, vaikka ei olisi varaa konsoliin
- "On hienoa, etta avataan avoimia
epakaupallisia tiloja, joissa voi pelata”

Kaupungit ovat heranneet tarjoamaan nuorille maksuttomia pelitiloja.
Vantaalla pyritaan tavoittamaan myos ne nuoret, jotka eivat yleensa
kay nuorisotalolla.

| Nuoret 21.5.2019 kio 20:33

Kuva: Yle/Bjorn Karlsson

el



Muuttuuko keskustelu?

Poytaroolipelilive kokoaa tunnetut peliharrastajat matkalle, Lentavitko kortit, kiristivatko lautapelit
jollaista ei ole ennen koettu - "Pelaaminen on mielen teatteria.” hermoja? Valitse pelisi huolellisemmin ja

asennoidu oikein

Jos pelisi paattyvat turhan usein riitaan, kannattaa miettia, onko syy
pelissa vai pelaajassa. Pelillistamisen professori Juho Hamari tarjoaa
kuumakalleille muutaman varteenotettavan vinkin.
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Pelien ikarajatuntemus
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Tommi Tossavainen
Kansallinen audiovisuaalinen instituutti
tommi.tossavainen@kavi.fi



