
YHTEISTYÖ ON PELI!

Timo Nevala - Kurikan kaupunginkirjasto
Lauri Mäntykoski - Qrikka eSports



HANKKEET OVAT MAHDOLLISTANEET USEITA ERI TOIMINTOJA MM.
PELITILAN PERUSTAMISEN KIRJASTOLLE JA PELIKASVATUSLUENTOJA.
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PELITILA

Pääkirjastossa on 8 kappaletta tehokasta PC-
pelikonetta. Konsoleita tilassa on PS3, PS4,
PS5(tulossa), Nintendo Wii & Switch.

PELIT

Pelejä löytyy laidasta laitaan ja ennen kaikkea
eri ikäisille pelaajilla. Suosituimmat PC-pelit
ovat Minecraft, Farming Simulator ja Fortnite.
Vastaavasti konsoleille suosiossa on Minecraft,
FIFA ja NHL.



2017

Joukko pelaajia ja nuorisokasvattajia istuu alas

Nuorille tehdyssä vapaa-aikakyselyssä nuoret toivovat tapahtumia
pelaamisen ympärille. Syntyy ajatus laneista, joita myöhemmin
kutsutaan Qrikkalaneiksi ja samalla keskustellaan nuorten kanssa
mahdollisesta yhdistyksen perustamisesta.



2018 QRIKKALANIT
JÄRJESTETÄÄN & QRIKKA
ESPORTS RY PERUSTETAAN
Qrikkalan vol1 järjestetään kaupungin
nuorisotoimen nimissä tammikuussa
2018. Konepaikkoja tapahtumassa
80kpl ja ohjelmassa pienimuotoisia
turnauksia sekä kirjaston pelipiste.

Ensimmäinen tapahtuma oli onnistunut
kokeilu, jossa huomattiin paljon
kehittämiskohtia. Tapahtuman ja
pelitoiminnan kehittämiseksi tarvitaan
peliyhteisö Kurikkaan kaupungin
toimintojen tueksi. Qrikka eSports ry
perustetaan keväällä 2018.

Toiset Qrikkalanit syksylle 2018!
Tapahtuma järjestetään kaupungin
nuoristoimen, Qrikka eSportsin ja
kirjaston kanssa yhdessä.
Konepaikkoja 140kpl, isompia
turnauksia, pelikasvatusluentoja
huoltajille sekä kirjaston pelipiste.

QRIKKA ESPORTS ON
USKOTTAVA
Qrikka eSportin alle syntyy yhteisö
pelaajista, jotka alkavat
muodostamaan joukkueita ja yhdistys
kehittää joukkuepelitoimintaa.

Qrikkalan & Qrikka eSports ry
Nuoret + peliharrastajat + nuorisokasvattajat = toimintamalli Kurikkaan 

FPS -peleissä varsinkin PUBG
(PlayerUnknown's Battlegrounds)
saadaan onnistumisia ja yhdistys alkaa
tavoittamaan myös nuoria aikuisia.

Qrikkalan 2019 järjestetään Qrikka
eSportsin johdolla yhteistyössä
nuorisotoimen ja kirjaston kanssa
Kurikan kampuksella. Tapahtumassa yli
300 konepaikkaa, yli 700 vierailijaa sekä
turnauksia, joista striimit selostuksineen.
Kirjastolla jälleen oma osasta, jossa
pääsee laneihin tutustumaan.



Qrikkalan 2018-Qrikkalan 2018-
Nuoret AINA mukana tekemässä!



Yhteistyö alusta tähän päivään

PELITILA

Laitehankinnat, säännöt ja tavat
toimia yhteistyössä molempien

intressejä palvellen.

PELIKASVATUS

Pelivideot KurikkaLiveen, koko
perheen pelipäivät,

pelikasvatusluennot.

YHDESSÄ PELAAMINEN

Qrikka eSportin luoma yhteisö auttaa
pelaajia ja kirjastoa löytämään

pelikavereita. Lanit vahvasti tämän
tukipilarina.

PELIKERHOT &
JOUKKUETOIMINTA

Kirjasto toimii kohtaamisalustana
uusille pelaajille, tällä tavoin myös

Qrikka eSportin palveluihin
tutustutaan ja päätyy nuoria

kilpapelaamisen pariin. Kirjasto toimii
myös Kurikassa paikkana missä

joukkueet voivat harjoitella.

PELITAPAHTUMAT

Pienemmät tapahtumat ja erikokoiset
lanitapahtumat. Vuoroin sisältöä

tuottamassa ja järjestämässä
Kirjasto - Qrikka eSports -

Nuorisotoimi.




