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Lautapelaaminen netissä
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Timo Kyttä

● Kotoosin Kurikan Mietaankylästä
● Kurikan kirjastossa kesätyö 1984
● Vaasan kirjastossa järjestelyapulainen 1984-85 (ja 2 x Tmpre)
● Molemmat lapset peliharrastajia ja poika lisäksi pelikoodari
● Covid-19 aiheutti meidän lautapelitapaamisten siirtymisen nettiin
● Valituksi ympäristöksi tuli Tabletop Simulator, koska se oli jo 

ennestään perillisillä käytössä
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Vaihtoehtoja lautapelaamiseen netissä

● Boardgame Arena  (ilmainen / kk-maksu)
● Selain / sovellus, helppokäyttöisin, suosituin

● Tabletop Simulator   (kertaostos + pelejä ostettavissa erikseen)
● Eniten ilmaista pelattavaa (harrastajien tekemiä epävirallisia versioita)
● Sovellus, monipuolisin, mutta hiukan vaikeampi käyttää

● Tabletopia  (ilmainen / kk-maksu / + ’kertaostos’)
● Sovellus / selain 

● Muita: Yucata, Boiteajeux, Vassal, Cyberboard, Screentop, ADC2, 
Happy Meeple, …      + isoimmista peleistä omia sovelluksiaan
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Board Game Arena

● www.boardgamearena.com

● Suosituin ja ’virallinen’

● Eniten lisensoituja pelejä

● BGA estää sääntöjen 
vastaisen pelaamisen

● Training mode kehuttu

● Käyttöliittymä tekee 
pelaamisen helpoksi (ei 
simuloi oikeaa pöytää)
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Tabletop Simulator

● Steam: n. 20€ (usein alessa 50%) / myös 4 lisenssin paketti
● Yksi pelaajista käynnistää palvelimen omalle koneelleen
● Lähes 50 ostettavaa peliä
● Workshop: tuhansia epävirallisia pelejä + pelisuunnittelijoiden ja 

Kickstarter-projektien yms. lautapelien kokeiltavia versioita
● Workshop-peleissä vaihtelevasti ’skriptattua’ automatisointia
● Pelit eivät aina pakota sääntöjä, vaan ne täytyy tietää itse
● VR-tuki normaalin pelaamisen rinnalla
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Demo


