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Termeija
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GENRE

Genrella tarkoitetaan pelien eri lajityyppejq,
esimerkiksi fantasia, kauhu, postapo

D6, D12, D20

Termilla tarkoitetaan tietyn sivumaaraista
noppaa, D6 on tavallinen kuusisivuinen noppa.
Suomessa on kaytetty myos lyhennetta N6.

STATIT

Hahmon osaaminen, tiedot ja taidot yleensa
numeroin merkittyna. Pelikohtaista milla
numerovalilla, esimerkiksi 0-20.



HAHMO

Pelaajan ohjaama henkilé/olento/ihminen
pelissa, hahmon erottaminen pelaajasta tarkeaad

TURVAMEKANIIKAT

Yhdessa sovitut rajat ja menetelmat, joilla
kaikille saadaan turvallisempi pelitila

Termeja

' y

Pelin saannot ja tapa, jolla maailma toimii -
esimerkiksi miten nopanheitot menevat,
millaisessa maailmassa hahmot seikkailevat,
erilaiset saannot taisteluun, taitojen

' nayttamiseen, taikuuteen
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NIta poytaroolipelaaminen
kehittaa’?

| Vaikka mita!

HAHMOTUSKYKY ONGELMANRATKAISUKYKY
KARSIVALLISYYS

TARINOIDEN KERTOMINEN
SOSIAALISET TAIDOT SYY-SEURAUS SUHTEIDEN KASITTAMINEN

ESIINTYMINEN

EPAONNISTUMISEN SIETAMINEN

NEUVOTTELU TAIDOT
SUUNNITTELUTAITO
IMPROVISAATIO

LASKUTAITO




FPoytaroolipelin kaari

| Erilaiset pelit

ALKU

Yhdessa sovitaan pelin maailma,
sadannot ja mekaniikat. Pelaajien
turvamekaniikat ja rajat. Luodaan
hahmot, keskustellaan toiveista ja siita
onko kyseessa kampanja vai one-shot
peli

KESKIKOHTA

Pelinjohtaja johtaa pelia ja jakaa
puheenvuoroja tarvittaessa. Pelaajat
ohjaavat hahmoja tavoitteiden
mukaisesti

Kauhua vai fantasiaa??

Turvallisuus ja X-korttj?7>
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LOPPU

Tiivistelma pelitilanteesta, fiiliskierros,
sovitaan seuraava pelikerta, annetaan
palautetta tai kritiikkia







nMmaailma

0s://astraterra.ti/1-laitoksen-ladattavat/

/gamelibrary/pyorean_poydan_ritar

yourhare.com/files/Cthulhu%20Dark.pdf
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